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Пояснительная записка
Образовательная область: информационные технологии.

Возрастная группа: 1, 2, 3, 4 курс.

Кружок направлен на развитие логического мышления в области разработки системного программного обеспечения. В рамках обучения используется объектно-ориентированный язык программирования С#. Данный выбор языка обусловлен тем, что большинство работодателей требуют реализации программных продуктов именно на языке С# или C подобных языках. В качестве среды разработки IDE выбрана Visual Studio 2017 Community, распространяемая бесплатно.

МЕСТО КУРСА В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ.
Кружок «Программирование на языках высокого уровня» подразумевает изучение основ создания приложений, как с наличием графического интерфейса, так и на основе консольного приложения, под операционные системы семейства Windows.

Программа работы кружка максимально учитывает технические возможности компьютерной техники кабинета 106 и 204 и направлена на развитие творческого потенциала студентов.
КОНЦЕПЦИЯ КУРСА.
Основа курса – личностная, практическая и продуктивная направленность занятий. Освоение знаний и способов программирования осуществляется в ходе решения задач в среде проектирования Visual Studio 2017 Community, которые помогут сформировать компьютерную грамотность в области программирования.

Осознание и присвоение студентами достигаемых результатов происходят с помощью рефлексивных заданий. Такой подход гарантирует повышенную мотивацию и результативность обучения.

Знания, умения и способы организации программных проектов являются элементами информационной компетенции.
ЦЕЛИ: 
Изучение основ языка программирования С#.

Изучение основ работы с IDE Visual Studio 2017 Community.

Изучение основ разработки пользовательского интерфейса.

Изучение основ отладки программных проектов.

ЗАДАЧИ: 
Познакомить обучающихся с наиболее популярными средами разработки и поддерживаемыми ими языками программирования. 

Познакомить учащихся с основными элементами пользовательского интерфейса.

Познакомить учащихся с методами разработки и отладки программных проектов.

МЕТОДЫ ОБУЧЕНИЯ 
Основная методическая установка курса – обучение студентов навыкам самостоятельной индивидуальной и групповой работы по решению практических задач разных областей средствами программирования.

ФОРМЫ ОРГАНИЗАЦИИ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ 
Основной тип занятий практикум. Все задания курса выполняется с помощью персонального компьютера и необходимых программ средств. Доступ в Интернет желателен, но необязателен. Единицей учебного процесса является тема курса.  

Каждая тема охватывает изучение отдельного элемента технологии разработки программного проекта. Темп изучения каждого подраздела определяется субъективными и объективными факторами.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 В рамках данной программы студенты овладевают следующими знаниями, умениями и способами деятельности:

знают основы языка программирования С#
знают принципы разработки программных проектов и структуру проекта;

умеют осуществлять поиск необходимой информации как в локальной справочной системе изучаемой среды разработки, так и в интернете (умеют работать с информацией официального сайта фирмы разработчиков изучаемой среды);

умеют спроектировать, отладить и подготовить к внедрению программный продукт:

знают и умеют применять при разработке программного проекта основные принципы объектно-ориентированного программирования;
владеют необходимыми способами проектирования пользовательского интерфейса;

знают популярные среды разработки и языки программирования;

владеют приёмами организации и самоорганизации работы по разработке программного проекта;

имеют положительный опыт коллективной разработки проектов;

способны осуществлять рефлексивную деятельность, оценивать свои результаты, корректировать дальнейшую деятельность по программному проектированию.
В перспективе планируется разработать программные продукты, удовлетворяющие потребности учебного заведения. 

Планирование кружка по информатике

"Компьютерный дизайн"

	N

n/n
	Тема занятия

	
	Знакомство с основами программирования

	1/1-2
	Понятие алгоритма. Принципы алгоритмитизации. Способы описания алгоритмов. Типы алгоритмов.

	2/3-4
	Программа. Программный проект, программный продукт. Общая структура проекта.

	3/5-6
	Среда разработки программных продуктов IDE. Популярные IDE. Популярные языки программирования.

	
	Основы языка программирования С#

	4/7-8
	Язык С#. Синтаксические особенности языка С#, основные правила описания лексем. Типы данных, поддерживаемые в языке C#.

	5/9-10
	Общая структура программы на языке С#. Стандартные операторы языка С#. Структура программного проекта, описанного на языке С#. Типы файлов исходного кода.

	6 /11-12
	Принципы ООП реализуемые в языке С#. Понятие и типы функций, структур, классов, методов, способы их описания.

	
	Знакомство со средой программирования Visual Studio 2017 Community

	7 /13-14
	Введение в Visual Studio 2017 Community. Типы проектов, представленные в среде Visual Studio 2017 Community. Типы файлов исходного кода проекта используемые в изучаемой среде разработки.  Первая программа  «Hello Word».

	8 /15-16
	Консольное приложение. Программная реализация основных операторов языка С#. 

	9/17-18
	Консольное приложение. Создание структур и классов, реализация методов.

	10/19-20
	GUI приложение. Знакомство с системой автоматической генерацией кода. Разбор параметров и методов класса MainWindow . Понятие «форма», основные методы. 

	11/21-22
	Знакомство с объектом Object. Понятие делегатов.

	
	Практическая часть

	12/23-24
	Решение практических задач.

	13/25-26
	Решение практических задач.

	14/27-28
	Решение практических задач.

	15/29-30
	Решение практических задач.

	16/31-32
	Решение практических задач.

	
	Индивидуальная работа

	17/33-34
	Выбор направления индивидуального задания. Формирование технического задания на индивидуальную работу. Выбор основных технологий и методов реализации проекта.

	18/35-36
	Проработка технического задания. Проработка ключевых моментов построение проекта. Окончательное формирование видения проекта и оформление технического задания.

	19/37-38
	Практическая работа над проектом.

	20/39-40
	Разбор полученных результатов, коррекция дальнейшего развития проекта. Работа над проектом.

	21/41-42
	Работа над проектом.

	22/43-44
	Работа над проектом.

	23/45-46
	Разбор полученных результатов. Работа над проектом.

	24/47-48
	Работа над проектом.

	25/49-50
	Работа над проектом.

	26/51-52
	Работа над проектом.

	27/53-54
	Работа над проектом.

	28/55-56
	Работа над проектом.

	29/57-58
	Работа над проектом.

	30/59-60
	Работа над проектом.

	31/61-62
	Работа над проектом.

	32/63-64
	Работа над проектом.

	33/65-66
	Работа над проектом.

	34/67-68
	Работа над проектом.

	35/69-70
	Работа над проектом.

	36/71-72
	Работа над проектом.

	37/73-74
	Работа над проектом.

	38/75-76
	Работа над проектом.

	39/77-78
	Работа над проектом.

	40/79-80
	Работа над проектом.

	41/81-82
	Отладка проекта. Исправление багов.

	42/83-84
	Отладка проекта. Исправление багов.

	43/85-86
	Отладка проекта. Исправление багов.

	44/87-88
	Отладка проекта. Исправление багов. Подготовка отчётов.

	45/89-90
	Отладка проекта. Исправление багов. Подготовка отчётов.

	46/91-92
	Окончательное оформление отчёта.


